Hjolareglur Oddeyrarskéla

Born yngri en 7 ara mega alls ekki vera uti i almennri umferd a
reidhjoli nema pau séu undir leidségn og eftirliti 15 ara eda eldri.

1. Nemendur mega koma a hjoli i skélann fra sjo ara aldri samkvaemt
landsléogum

2. Nemandi sem kemur 4 hjdli i skdlann gerir pad 4 dbyrgd foreldra /
forradamanna sem skulu meta feerni og getu barnsins sem og adstaedur
til ad hjola i skdlann.

3. Nota skal videigandi 6ryggisbunad.

4. Nemendur mega nota reidhjol i

GAMES
nEragnac"

friminatum og fara i hjélabraut

ef beir framiylgia peim reglum REGLUR

sem par gilda. Einnig ma hjéla a 1. Notadu hjalmin, alltaf!

stéra malbikada planinu vid 2. Verid sanngjérn

og skiptist a reglulega

i 2 x4 3. Ef margir eru i einu
hJ o I a b raut. Fa ras ka I StySt u I €l 6 a pa gott er aagkipta nidur i hépa eftir hrada, hjélum,
hlaupahjélum, linuskautum eda hjélabrettum.
hjolasveedid og geeta ytrustu 4. Kennid peim sem ekki kunna

4 brautina og pa verda allir hradari.

5. Ekki stoppa i brautinni

Ef bi serd einhvern stopp pa fardu strax atar
brautinni svo ekki myndist bidrod.

hlaupahjo’ll hjélabretn og 6. Bannad ad standa inn i braut

Ekki labba 4 brautinni eda vera inn i hringnum

varkarni. betta gildir einnig um

Ny . . 7. Farid varlega!
hjolaskauta. pegar komid er a Fariavarlegainnébgutinaogekkistoppaibrautinni

hjoli i skdlann @ ad geyma pad S

= NOTUM HIALM

leest a skélalédinni i eda vid
hjolagrindur.
5. Skélinn ber enga dbyrgd a hjolum. Pjofnad eda skemmdarverk ma

tilkynna til l16greglu.



